WARVM AVF EINEN GRoSSEN ANLASS WARTEN,
UM iHR BLUMEN Zu SCHENKEN?!?

Du sollst dir

ein Bild machen

Auflagen in Millionenhdhe, eigene Festivals — Comics mit religidsen Inhalten
erfreuen sich grosserer Beliebtheit denn je. Und die Zeichner begniigen sich

langst nicht damit, einfach nur die Bibel zu illustrieren.

in Mann lauft mit gesenktem Haupt hinter
einem Leichenwagen her, auf dem ein

Kranz mit der Aufschrift «Meiner lieben

Frau» liegt. Die Bildlegende dazu: «Warum auf

einen grossen Anlass warten, um ihr Blumen zu
schenken?» Der leicht makabre, aber umso ein
driicklichere Cartoon stammt aus dem Comic-
Band «Ach, du lieber Himmel» von Alain Au-
derset, Er sei nicht einfach auf schwarzen Humor
aus, so der Westschweizer Zeichner im Gesprich,
sich michte die echten Fragen wie «Warum 1st
man auf der Welt?: stellen, und ich méchte den
Leuten etwas auf ihren Lebensweg mitgeben».

von Ruedi Haenni

Cartoons wic dicser haben Auderset denn auch
das Etikett «christlicher Comic-Zeichners ein-
getragen - was ihn, der aus seinem Glauben kein
Hehl macht, iiberhaupt nicht stort. Zumal er von
seinen Biichern - in fiinfzehn Jahren hat er iiber
100 ooo Exemplare verkauft — gut leben kann;
vor kurzem ist sein fiinfter Comic «Robi», die Ge-
schichte eines Roboters, der unter einer inneren
Leere leidet, auf Deutsch erschienen.

Auderset st jedoch nicht der einzige Comic-
Zeichner, der sich mit Spiritualitit auseinander
setzt: Das grosste Comic-Festival Europas, das
jahrlich rund 200 ooco Besucher ins westfranzo-

Ende gut, alles gut? Hier der letzte Teil des «Comics iiber den Comic» von Boris Zatko.
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sische Angouléme lockt, widmet den christlichen
Comics scit zwanzig Jaluen cin gigenes Pro-
gramm; im amerikanischen Albuquerque wird
seit 2007 sogar eigens ein «Internationaler christ-
licher Comic-Wettbewerb» durchgefithrt (Auder-
set ist Preistriiger an beiden Orten). Das For-
schungsprojekt «Comics und Religions an der
Universitat Augsburg (D) stellt denn auch eine
eIntensitiit [fest|, mit der vor allem seit den
19goer |Jahren das Christentum, seine Geschich
te, die katholische Kirche, der [slam, das Juden
tum und selbst nichttheistische Glaubensformen
zum Thema der Comics werden. »

Comics und Religion - das ldsst im ersten Mo
ment an illustrierte Bibeln, an Verkiindigung,
an Religionspadagogik denken. Pierre Loup, Dia-
kon in Montreux und eifriger Comic-Sammler,
bestatigt denn auch: «Es gab eine Zeit, da die re-
tormierte Kirche ganze Comic-Serien ither die
grossen Figuren des Protestantismus wie Mar-
tin Luther publizierte, und die Katholiken
haben dasselbe mit ihrem Personal gemacht —
Maria Theresia, Ignatius von Loyola usw.» Und
natiirlich seien Comics auch zu religiésen Pro-
pagandazwecken missbraucht worden — vor allem
die Zeugen Jehovas, aber auch Scientology ar-
beiteten immer wieder damit. Fiir Furore sorgt
derzeit ein b Japan produziveier Comic maniens
«Manga Messiahz, der mittlerweile auch auf Eng
lisch und Franzosisch tibersetzt wurde und von
der «New Life Leagues, einer japanischen Bibel-
gesellschaft, aktiv bis aggressiv zur Missionie
rung, vor allemn in Afrika, eingesetzt werden sall.

Untaugliche Werbevehikel

Hierzulande scheinen Comics als religitses
Werbe- und Informationsvehikel jedoch nur ei-
nen geringen Stellenwert zu besitzen, wie ein Au
genschein in der Ziircher Fachbibliothek fiir Re-
ligionspidagogik zeigt: Beraterin Ursula Streule
erzihlt zwar von «ein paar Katecheten, die re
gelmissig mit Comics arbeiten», aber allzu viele
scheinen es nicht zu sein: So wurde etwa der
Band «Der heilige Mauritius» letztes Jahr ledig
lich dreimal .‘luﬁgﬂlif_‘.hﬂn, und dcricnigu tiber
Bernhard von Clairvaux iiberhaupt nie. Diakon
Pierre Loup ist darob nicht Giberrascht: «In mei-
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«Le Voyage des péres» («Die Reise
der Viters) — ein stiller Comic, der mit
den Liicken des Evangeliums spielt,
ohne gleich in Verschwérungstheo-

" rien abzurutschen.

ner Arbeit stelle ich fest, dass die Jungen sehr
wiihlerisch sind.» Angela Heimherg, Geschifts-
fiithrerin des Basler Comix Shop, pflichtet thm
bei: «Die Kunden sind sehr versiert — es ist ein
riesiger Irrtum zu glauben, ein Comic spreche per
se sofort alle Jungen an.» Wenn also Comics mit
«klassischen» religitsen Themen nur wenige
Leser finden - wie manifestiert sich denn der an-
gebliche Boom von Comics mit spirituellen In-
halten?

Jesu Bruder, Tempelritter und Alchimisten

Alain Boillat ist Geschiifisleiter des Netzwerks
Cinema CH und Oberassistent an der Universi-
tit Lausanne und derzeit in einem Nationalfonds-
projekt engagiert, das die Jesusdarstellungen im
20. Jahrhundert untersucht = unter anderem im
Comic. Auch er sieht in den spaten 1g9goer Jah-
ren ein Aufflammen von religitsen Stoffen in
den Comics — wobei vor allem ein Thema im
mer wieder auftauche: der Mythos der Verschwi-
rung. «Die Autoren spielen mit der Idee», so Boil-
lat, «dass die Kirche etwas verberge, dass man
etwas entdecken kénne, das die ganze Geschich-
te, die Grundlagen unseres Glaubens fundamen-
tal veriindern wiirde.» Natiirlich fischen solche
Comics im selben Teich wie Dan Browns «Da Vin-
ci Code» (acoj), aber viele davon waren lange vor
ihm da: 1997 erschien etwa der erste Band von
«Das dritte Testaments; die insgesamt vierteili-
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Titelbilder der Serien «Das dritte Te!
Dreieck»: Reihen wie diese leben vo
etwas zu verbergen habe.
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ellaments und «Das geheime

b der Idee, dass die Kirche

i

ge Serie berichtet von der Suche nach einem von
Gott eigenhiindig verfassten Dokument und
fithrt in eine Welt der Inquisition, der Tempelrit-
ter und eines Anti-Christen, der sich als dreizehn-
ter Apostel und Bruder Jesu entpuppt.

Der iiberwiltigende kommerzielle Erfolg dieses
Comics ermutigte das franzisische Verlagshaus
Glénat alsdann zur Schaffung eines ganzen Co-
mic-Programms in diesem Fahrwasser, der soge-
nannten «Loge noir» (etwa: sschwarzer Bundzx)
unter Leitung des Szenaristen Didier Convard
der als Mitglied der Freimaurer ohnehin einen
gewissen Hang zu Geheimnissen hat. Die sie-
ben Binde der «Loge noirs-Serie «Das geheime
Dreieck» (2000-2003) spielen etwa mit der Idee,
dage nicht Jesue gekronzigt worde, annidern an
seiner Stelle sein Bruder Thomas und dass das
Wissen dariiber seither vorm Orden der Tempel-
ritter verwahrt wird. Die Folgeserie «I. N. R. L»
{2004-2006) wiederum dreht sich um die Wie-
derauferstehung Jesu; der Sohn Gottes erscheint
hier als Alchimist, der die Formel des ewigen
Lebens gefunden hat. Auch diese Serien erziel-
ten Millionenauflagen.

Neue Mysterien

Fiir die Anziehungskraft dieser Art von Ge-
schichten hat Alain Boillat eine einfache Erkla-
rung: «Entdeckungen in der Mitte des letzten
Jahrhunderts wie die Qumran-Rollen oder das
Thomasevangelium in den Schriften von Nag
Hammadi haben den Mythos genihrt, dass es
noch mehr geben kiénnte — beispielsweise ein
von Jesus selbst geschriebenes Evangelium. » Ver
stirkt worden sei dieser Wunsch dann durch
die (Wieder-)Entdeckung des Judasevangeliums
um die Jahrtausendwende. «Die Autoren versu-
chen letztlich, die Liicken der Evangelien zu fiil-
lens, so Boillat. Bezeichnenderweise hat denn
auch. «Loge noirs-Autor Didier Convard an den
Schluss jedes Bandes von «Das geheime Dreieck »
den Satz gestellt: «|Dies| ist eine fiktive Geschich-
te, und ich bitte die Leser, sie als solche zu be-
trachten.»

Diakon Pierre Loup geht in seiner Interpretati-
on sogar noch weiter: «Diese Serien laufen, weil
die Leute Lust auf Ceheimnisze haben. Diee wie-

derum komml davon, dass die moderne Theolo-
gie die Mysterien zerschlagen hat. Comics wie
diese bieten den Lesern neue Mysterien an,» Dass
sich solche Neuschépfungen bisweilen sehr weit
vom biblischen Kontext entfernen kinnen, zeigt
ein Blick nach Japan, dem Comic-Land schlecht-
hin, wao jdhrlich rund 2,1 Milliarden () Mangas
- 50 der japanische Begriff fiir Comics — ver-
kauft werden. Charles Martig, Geschiftsfiihrer
des Katholischen Mediendienstes in Ziirich, ver-
weist beispielsweise aul die beiden Zeichentrick-
filme «Neon Genesis Evangelion» und «Ghost
in the Shell» [«Geist in der Hiiller), von denen
letzterer auf einer Comic-Serie beruht. In
«Ghost» ist die Hauptfigur ein Cyborg, ein Misch-
wegen ang Mensch und Maschine, das wegen die-
ser Zwischenstellung unter starken existenziel
len Niten leidet (man erinnere sich an Audersets
«Robis). In «Evangelion» wiederum greifen En-
gel in ferner Zukunft die Stadt Neo-Tokyo an,
und die Hauptfiguren miissen in einer Art Pan-
zer, eben dem «Evangeliony, die Welt vor der Zer-
storung retten. «In dieser Form der Populidrkul-
turs, so Martig, «zerbersten die traditionellen
biblischen Konzepte in tausend Stiicke — und die
Zeichner kombinieren diese dann nach Belie-
ben neu. Wie der Name :Neon Genesis» andeu
tet, werden hier villig neue Erzihluniversen auf-
gebaut und uns bekannte Begriffe wie <Evange-
lium: ganz neu aufgeladen. Die Religiositit, die
in solchen Comics thematisiert wird, ist nicht
mehr einer bestimmten Iradition verptlichtet,
sondern beschaftigt sich mit universellen Fragen
des menschlichen Daseins. »

Die Viter und die Katze

Daoch ist das wirklich alles? Taucht Religion im
modernen Comic nur noch als Schablone fiir
Verschwirungstheorien und/oder in totaler Ver-
fremdung auf? Zum Gliick nicht. Jenseits des
Mainstreams ist in den letzten Jahren auch eine
Vielzahl von Bildgeschichien erschienen, die auf
leise Art ihre jeweiligen religiosen Welten erfor-
schen. So hat etwa der franzisische Zeichner
David Ratte zoo7 mit «Le Voyage des péres»
{«Die Reise der Viter») einen Comic geliefert, der
zwar ebenfalle mit den Liicken der Ceschichte
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Der etwas krakelige Zeichenstil von Joann Sfar darf nicht davon
ablenken, dass es sich bei «Die Katze des Rabbiners» um eine ausge-
zeichnete Einfiihrung in die Denkweisen der jiidischen Religion handelt.

Jesus-Darstellungen im 20. Jahrhundert

Mehr Infos tiber das vom Schweizerischen Nationalfonds unter-
stitzte Projekt «Usages de Jésus» an der Universitat Lausanne
sind zu finden unter www.unil.ch/usagesdejesus. Vom 7. bis
7um 9. Mai findet ein grosses Kolloquium iiber die Reprasen-
tation Jesu in Romanen, Filmen und der visuellen Kunst des

20. Jahrhunderts statt.

Jesu spielt, aber alles andere als sensationalistisch
damit umgeht: «Voyage» ist die Geschichte von
Jonas, Simon und Alphius, den Vitern der Apos-
tel Simon, Andreas, Judas und Matthaus, die
ihre Séhne suchen, nachdem sich diese einem
spbskuren Prediger» (sprich: Jesus) angeschlos
sen haben. Auf ihrer Reise erfahren sie alles {iber
die Lehren Jesu, ohne ihm je zu begegnen. Mit
seinem Comic wollte Ratte beweisen, «dass man
Religion zeigen kann, ohne gleich einen <Da
Vinci Codes zu machen und ohne auf den Ge
fithlen der Millionen von Gliubigen rumzutram-
pelns. Im Dienste der Verkiindigung sieht sich
Ratte jedoch gleichsam nicht — so weigert ex sich
beispielsweise, seine Comics in Kirchen auszu-
stellen. Sein Antrieb ist einzig der kreative Um
gang mit dem historischen Stoff.

Ahnlich kreativ geht auch der Franzose Joann
Sfar vor, der mit «Die Katze des Rabbiners» eine
wunderbare Einfithrung in die jidische Kultur
verfasst und damit einen Achtungserfolg erzielt
hat. Als der Kater eines in Algier lebenden Rab-
biners den nervenden Papagei frisst, kann er
plétzlich sprechen und verwickelt den Rabbiner
in Streitgesprache iiber den Talmud, in denen er
immer wieder Glaubensgrundsiitze infrage stellt.
Und wenn der Rabbi der Katze schliesslich er-
klirt. dass die abendlindische Logik aus These,
Antithese, Synthese besteht, die judische Lehre
hingegen aus These, Antithese, Antithese, Anti
these, Antithese ... ja, dann hat diese (wie der Le-
ser) schon viel iiber das Judentum gelernt. Und
auch dariiber, was Comics auch im Bereich der
Religion alles leisten kénnen. |

Leserservice

Dieser Beitrag bildet den Abschluss unserer Monats-
serie Marz zum Thema «Comics». Falls Sie die

Serie sammeln, aber |hre Hefte unversehrt lassen
méchten, kénnen Sie die Artikel auch unter
www.catmedien.ch (Meni «Monatsserien»)

als PDF-Datei herunterladen.
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