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Feuilles volantes du LaDHUL -  3 décembre 2018 Visionner dans votre navigateur

 Séminaire de recherche du LaDHUL
« Des propagations aux réplications: méthodes et

traces » Séance du séminaire : Faire des SHS avec le

numérique. Conférencier:  Dominique Boullier (EPFL)

Date: 19 décembre 2018, 13h15 - 15h00

Lieu : Geopolis 5799, Lausanne

Plus

 Conférences DH
" Crowdsourcing the campus, the city, and beyond

" Rencontres méthodes et recherche de FORS/SSP.

Conférencier: Daniel Gatica-Perez (EPFL)

Date : 4 décembre 2018, 12h15 - 13h30

Lieu : Géopolis - 5799

Plus

" Problems with Data: Assumptions, Biases, and

More "  Digital Humanities Seminar 2018. Enseignant : 

Daniel Gatica-Perez (EPFL) 

Date : 5 décembre 2018, 13:00 - 15:00

Lieu : EPFL - INM 201

Plus

" Communicating affect and emotions online " 



" Communicating affect and emotions online " 

Colloque organisé dans le cadre du séminaire de Marcel

Burger "Langages de la communication digitale".

Conférencières:  K. Giaxoglou, The Open University

(UK)  -  C. Bouko Gent (BE)

Date : 13-14 décembre 2018

Lieu : Anthropole - 5060 & 5081

Plus

 Publication
"Le deep learning au service de la prédiction de

l’orientation sexuelle dans l’espace public:

Déconstruction d’une alerte ambiguë" article de
N.Baya-Laffite, B.Beaude et J.Garrigues paru dans
Réseaux, Machines prédictives 2018/5 (n° 211). 
Plus

 Appels
"Éditions critiques, graphes et web sémantique"

pour le Workshop on Scholarly Digital Editions,
Graph Data-Models and Semantic Web Technologies,
UNIL, 3-4 June 2019. 
Délai: 9 décembre 2018

Plus

"Analyse des controverses sur les agents intelligents"

Appel à candidature pour un Post-doc à Orange Labs.

Délai : 31 décembre 2018

Plus

"Initiative for Media Innovation (IMI)" Appel à
projets pour aider les médias à lutter contre la
désinformation et à rétablir la confiance du public.
Délai : 7 janvier 2019 à 17h00

Plus



 Nos membres dans les médias
" Les relations cinéma-jeu vidéo décortiquées dans

une revue académique ". Passage de Selim Krichane

(CIN, Lettres) dans Vertigo.

Plus

" Le jeu vidéo Red Dead Redemption 2, entre succès

et controverses ". Passage de Selim Krichane (CIN,
Lettres) dans Le 19h30.

Plus

" Les réseaux sociaux biaisent la popularité d’une

manifestation ". Passage d'Olivier Glassey (ISS, SSP)
dans Radio Lac.

Plus

" Internet n’abolit pas l’espace, il en crée ". Passage

de Boris Beaude (ISS, SSP) dans La société de

géographie.

Plus

" Appel à la paix numérique ". Passage de Boris

Beaude (ISS, SSP) dans RTS Forum.

Plus

" La caricature en Suisse ". Passage de Philippe

Kaenel (Histoire de l'Art, Lettres) dans Le 19:30.

Plus

" Quand le jeu vidéo fait son cinéma ". Passage de

Yannick Rochat (Lettres, SSP) dans Le temps.

Plus
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